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Abstract. Multimedia berasal dari kata multi dan media. Multimedia berarti 

banyak media (berbagai macam media), dalam industri elektronika, multimedia 

adalah kombinasi dari komputer dan video. Untuk mengetahui sejauh mana 

perkembangan dan penerapan komputer dalam bidang industri. Meningkatkan 

kualitas dan mutu presentasi. Meningkatkan proses presentasi yang ada, agar bisa 

terlaksana proses presentasi yang menarik. Membuat para karyawan lebih mudah 

untuk menjelaskan dan menyampaikan materi presentasi melalui media animasi. 

Agar para karyawan dapat memiliki gambaran tentang Universitas Battuta yang 

merupakan salah satu perguruan tinggi yang berperan aktif dan selalu berinovasi 

dalam pengembangan multimedia interaktif. 
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1.1. Pendahuluan 

Pada saat sekarang ini, perkembangan teknologi semakin maju. Seiring dengan semakin 

majunya Teknologi Komunikasi dan Informasi (Information and Communication Technology) 

telah merubah model dan pola presentasi pada dunia industri saat ini. 

Multimedia berasal dari kata multi dan media. Multimedia berarti banyak media 

(berbagai macam media), dalam industri elektronika, multimedia adalah kombinasi dari 

komputer dan video. Sistem presentasi yang digunakan pada saat ini sudah menggunakan 

komputer, tetapi masih kurang efisien karena ada beberapa masalah. Adapun masalah yang 

ditemukan pada saat presentasi masih tergolong standar. 

Mencermati hal tersebut di atas, untuk mempermudah dalam proses presentasi dan agar 

presentasinya menarik, maka tim pelaksana tertarik untuk membuat suatu sistem aplikasi yang dapat 

membantu proses penyampaian presentasi secara interaktif. Yang dimana menjadi landasan Kami selaku 

tim pelaksana mengusulkan kegiatan “Sosialisasi Pengabdian Masyarakat dalam menunjang Media 

Presentasi menggunakan Multimedia Interaktif pada PT. Global Andalas Cargotama (PT. GAC). 

 

1.2. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah disampaikan, maka diperoleh rumusan masalah  

yaitu perlu adanya pemahaman kepada masyarakat khususnya karyawan tentang bagaimana 

membuat sebuah aplikasi yang dapat di gunakan sebagai media presentasi dengan menggunakan  

multimedia interaktif. 

 
2.1. Tujuan Kegiatan 

Tujuan dari kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat (PKM) ini, yaitu : 

1. Untuk mengetahui sejauh mana perkembangan dan penerapan komputer dalam bidang 

industri. 

2. Meningkatkan kualitas dan mutu presentasi. 

3. Meningkatkan proses presentasi yang ada, agar bisa terlaksana proses presentasiyang 

menarik. 
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2.2. Manfaat Kegiatan 

Adapun manfaat dari kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat (PKM) ini adalah: 

1. Membuat para karyawan lebih mudah untuk menjelaskan dan menyampaikan materi 
 

presentasi melalui media animasi. 

2. Agar para karyawan dapat memiliki gambaran tentang Universitas Battuta yang merupakan 

salah satu perguruan tinggi yang berperan aktif dan selalu berinovasi dalam pengembangan 

multimedia interaktif. 

 
2.3. Bentuk Kegiatan 

Bentuk kegiatan yang dilakukan berupa pelatihan secara langsung dalam pembuatan 

Media Presentasi menggunakan Multimedia Interaktif, dengan jumlah 20 peserta. Sedangkan ketua 

pelaksana mengkoordinasi seluruh peserta dengan menjelaskan dan memvisualisasikan dalam 

bentuk slide presentase bagaimana tahapan-tahapan dalampembuatan Media Presentasi Berbasis 

Multimedia Interaktif. Output yang dihasilkan adalah karyawan mampu membawakan materi 

presentasi menggunakan media animasi. 

 
2.4. Waktu dan Tempat Kegiatan 

Hari / Tanggal : Sabtu, 17 Desember 2022 

Tempat : PT. Global Andalas Cargotama 

Waktu : 10.30 – 13.00 Wib. 

Peserta : Karyawan PT. Global Andalas Cargotama 

 

 
3.1. Pelaksanaan Kegiatan 

Kegiatan Pelatihan Pembuatan Media Pembelajaran Berbasis Multimedia, yang 

diterapkan dengan menjalankan program yang dibangun menggunakan aplikasi macromedia 

flash 8 dan memilih materi yang diinginkan dengan menjalankan tombol- tombol fungsi seperti 

Pendahuluan, SK /KD, Indikator, Materi yang terdiri dari Pengertian Multimedia dan 

Komponen-Komponen Multimedia, Evaluasi dan Pustaka. 
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Gambar 1. Materi Multimedia 

 
 

 

Gambar 2. Definisi Multimedia 
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Gambar 3. Komponen – Komponen Multimedia 
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Gambar 4. Contoh Animasi Teks 
 
 

 

Gambar 5. Keterangan Image 
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Gambar 6. Keterangan Animasi 
 
 
 

Gambar 7. Tentang Audio 
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3.2. Dokumentasi Kegiatan 
 
 

 

 
 
 

4. Kesimpulan 

Dari kegiatan pengabdian masyarakat ini dapat disimpulkan bahwa, Video presentasi 

yang dibuat bukan berupa video film tetapi video animasi interaktif, yang didalamnya terdapat 

pilihan-pilihan menu yang dapat dipilih oleh user untuk menjalankan animasi videonya. 
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Pembuatan animasi interaktif multimedia ini dibuat untuk meningkatkan keinginan Karyawan 

dalam mempresentasikan melalui Multimedia. 
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